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EL PROBLEMA

La IA no puede depender solo de la nube

Si cada consulta viaja a un servidor remoto, surgen cuatro problemas.

01 02 03 04
Demora Privacidad Costo Internet
Cada respuesta viaja lejos y regresa Los datos del usuario salen del Mantener esa infraestructura es muy Requiere conexion constante y veloz

dispositivo costoso



HIPOTESIS

Para que la IA forme parte del uso cotidiano, cada
equipo necesita su propio chip dedicado a IA.

De este modo no depende de internet ni de una placa de video costosa.



RECORRIDO

Tres actos
01 El hardware Los componentes que realizan los calculos
02 Aceleradores de TA Chips disefiados solo para IA

03 EJ emp]()s précticos Lo que ya se usa sin notarlo



El hardware

Los componentes que realizan los calculos — y por que la IA los lleva al limite.



01 - EL HARDWARE

CPU: hace una cosa a la vez

— El procesador de proposito general: resuelve cualquier tarea decenas

— Pero cuenta con pocos nucleos

. , . , Procesa los calculos en fila
— Millones de calculos simultaneos lo saturan



01 - EL HARDWARE

GPU: miles de cuentas a la vez

[
mlles — Disefliada para los videojuegos y los graficos

— Cuenta con miles de nucleos simples

Todos en simultaneo

— Justo lo que la IA necesita: muchos calculos en paralelo




01 - EL HARDWARE

Dos formas de repartir el trabajo

Core Core

L1 Cache L1 Cache
Core Core

L1 Cache L1 Cache

L3 Cache

CPU

Fuente:

Verde: calculo - Naranja: control Azul:

memoria

L2 Cache

DRAM

GPU

NVIDIA / Patterson,

Computer Organization and Design



01 - EL HARDWARE

Como NVIDIA ordena esos miles de nucleos

— (Cada nucleo es muy simple, pero hay miles 3 2 a la VeZ — 1
— Operan en grupos de 32, en simultaneo grupO

— CUDA: las herramientas de NVIDIA que utiliza casi toda la IA

Limitacion: solo funciona con placas NVIDIA



01

Una placa comun ya ejecuta IA en casa

Palabras por segundo que genera cada modelo

EL HARDWARE

Token Generation Speed for 16GB GPUs with 8B, 14B, and 20B LLMs

Token generation speeds (tokens/sec) for 16 GB GPUs running 8B, 14B, and 20B LLMs at 16k context. Each bar shows performance across

model sizes, highlighting how newer 50-series cards, especially the RTX 5060 Ti, deliver strong efficiency relative to older or higher-priced
GPUs.

B oQwen3 8B @ 16k [l Qwen3 14B @ 16k [ gpt-oss 20B @ 16k

RTX 5080 94.14 64.04 140.48

RTX 5070 Ti 87.54

RTX 4080 SUPER 79.36

RTX 4080 77.86

RTX 4070 Ti SUPER [y 4718 113.62
RTX 5060 Ti 51.41 32.91 82.42
RTX 4060 Ti 34.31 22.36 57.76

Created with Datawrapper

de IA



01 - EL HARDWARE

Pero esa placa tiene su costo

Energia Calor Precio

Consume mucha electricidad Necesita refrigeracion mas robusta Cara para el usuario comun

Se necesita algo mas compacto y eficiente.



Aceleradores de TA

Chips disenados para una sola cosa: la IA.



02 - ACELERADORES DE IA

NPU: el chip de IA de bajo consumo

Acelerador de
IA

— Un chip dedicado exclusivamente a tareas de |A

— Funciona en tiempo real con muy poco consumo o
P yp El chip especialista en |1A

— Lleva la |A a equipos sin placa de video



02 - ACELERADORES DE IA

Todo en un solo chip

SYSTEM ON A CHIP
— La NPU se integra junto a la CPU, en el mismo chip

— El sistema le delega el trabajo pesado de |IA CPU GPU

El sistema Graficos

— Evita encender |la placa de video — mas autonomia




02 +- ACELERADORES DE IA

¢Qué tan potente es cada NPU?

TOPS = operaciones por segundo. Mas = mejor

World’s fastest NPU for laptops

80

YZEn YZen yZen 5] Apple

napdragon AMDR AMD R AMD R DI

X2 Elite Al3 HX Al 9 Max+ AlT 350 ¢ M4 Max
375 395 \

irer listed NPL INTE TOPS specificatior




02 - ACELERADORES DE IA

TPU: el chip de IA de Google

— Disenado a medida para los servidores de
Google

— Su nucleo: una enorme grilla de unidades
de calculo

— Usa numeros mas livianos: duplica la
velocidad

— Memoria de alta velocidad, apilada junto al
chip

14 GiBs

PCle Gen3 x 16 interface

14 GiB s

Host interface
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Ejemplos practicos

Aplicaciones que tu equipo ya realiza con |A, hoy.



03 + EJEMPLOS PRACTICOS

Generacion de frames

La IA genera cuadros adicionales — el juego se ve mas fluido.

NVIDIA - DLSS AMD -+ FSR / AFMF

Con red neuronal Sin red neuronal

Una IA entrenada genera los cuadros faltantes. Mayor calidad, Compara el movimiento entre cuadros. Funciona en cualquier

casi sin errores. juego, pero con mas errores.



03 - EJEMPLOS PRACTICOS

[.a evolucion de DLSS

DLSS 3 DLSS 4
X 2 X 4

Genera 1 cuadro por cada cuadro real. Genera hasta 3 cuadros. Mas rapido y Se ajusta automaticamente al monitor.
con menos memoria.




03 - EJEMPLOS PRACTICOS

Fondo borroso en videollamadas

El fondo borroso de las videollamadas, resuelto cuadro por cuadro.

Paso 1 Paso 2 Cada cuadro

Distinguir la persona del fondo Desenfocar solo el fondo 30+ veces por segundo, sin cortes

En la CPU resulta exigente; en graficos integrados se entrecorta y consume bateria.



03 - EJEMPLOS PRACTICOS

Por qué la NPU lo resuelve mejor

— Una IA ligera detecta la silueta con consumo minimo

— Lo procesa dentro de la camara, antes de llegar a la app

— Zoom o Teams reciben la imagen ya procesada

FLUJO DE LA CAMARA

Camara

La NPU borra el fondo

App (imagen ya procesada)

En Windows: Studio Effects




¢Qué concluimos?

01 La lAlocal requiere un chip disefado para ello
02 La NPU lo logra sin placas costosas ni dependencia de internet

03 Ya es una realidad: en los juegos y las videollamadas



PARA PENSAR JUNTOS

Abrimos el debate

01 ¢Tendrian en cuenta los TOPS de la NPU al comprar una laptop, como hoy se observa la
RAM o el procesador?

02 Siel equipo ejecuta la IA en local, éle confiarian datos que hoy no subirian a la nube?

03 ¢Qué otra tarea cotidiana convendria delegar a un acelerador local?



(Gracias
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